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2024年 ITSA全國大專校院程式設計極客挑戰賽 

資訊系統與網頁設計應用組 
決賽試題 

 

注意事項： 

1. 本試卷共三大題，其配分方式標明在各題中。 

2. 各題所需用到的參考資料存放於網路檔案伺服器，且依照題號存放於參考檔案夾(例如第一

題參考資料存放於 p1-ref檔案夾內，第二題參考資料存放於 p2-ref檔案夾，以此類推)。 

3. 請將答案上傳至網路檔案伺服器，且依照題號存放入不同的答案檔案夾(例如第一題答案存

入 p1-ans檔案夾，第二題答案存入 p2-ans檔案夾，以此類推)。 

4. 請注意每題答案之檔案命名規則，依該題目說明來存檔。(檔名錯誤以零分計算) 

 

題目一：可重複使用網頁元件(reusable web component)的製作和引用(20分) . 2 

題目二：響應式線上成績查詢系統(40分) ............................ 5 

題目三：聊天對話框的後端實作和與前端整合(40分) ................. 10 
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題目一：可重複使用網頁元件(reusable web component)的

製作和引用(20分) 

請製作一個可重複使用的網頁元件(reusable web component):事件過濾器 (event_filter)，

並製作另一個網頁文件引用它。以下述方式給分。 

注意事項如下: 

① 為了避免遭遇 CORS (Cross-Origin Resource Sharing) 限制，測試本題時可將所需的

檔案佈署於本機網頁伺服器  (web server on localhost) 環境中。 

② 請採用 JavaScript、HTML5、CSS3、Bootstrap、jQuery、JSON schema製作一個可重複

使用的網頁元件，並製作另一個網頁文件引用它。 

③ HTML5及 CSS3必須分別存檔，上傳後置於同一目錄。 

④ 作答完畢，請上傳繳交完整開啟此網站所需的所有檔案(請設定成相對路徑)至網路檔案

伺服器之存入 p1-ans檔案夾中。檔案之命名通則為：『隊別編號.html』，例如：第 21隊

應命名為 team021.html。 

⑤ 如您有完成此題的任何一部分，請截圖網頁執行畫面後，ㄧ起存入 p1-ans檔案夾中，並

在解題自評表上勾選已完成作答。 

本題目功能要求如下： 

本題需要製作 2 個 HTML 文件： 

第一個內含可重複使用的網頁元件，這個元件的功用是顯示特定期間內的事件，之後會用

event_filter稱呼這個網頁元件。event_filter的內容會包括 UI與 JavaScript程式 2個部

份。因為 event_filter元件預期可以被不同的 HTML文件匯入成為某些完整網頁文件的其中一

部份，所以 event_filter元件對應的 HTML文件內不需要有 HTML、HEAD、BODY等標籤(元素)，

而只需將 event_filter內的 UI置入 Bootstrap的 container中，另外再加上能處理事件過濾

及顯示事件的 JavaScript程式即可，詳細規格如下說明。因為不含事件資料，單獨打開

event_filter文件是看不到事件的。 

第二個 HTML文件中要做的事的就是動態地匯入 event_filter元件到本文件內，並將事件資料

以 JSON格式陳列於本文件中，讓 event_filter可以發揮應有的功能。 

兩個 HTML文件間的關係如圖 1-1所示。圖 1-2則為某一 HTML文件成功地匯入 event_filter元

件並讓其發揮作用的樣子。 

 
圖 1-1 兩個 HTML文件間的關係 
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(1.) (6 分) event_filter 內含 2 個區塊：一個用來設定查詢(過濾)事件的期間(如圖 1-2 藍色區

塊)，另一個則是區間內的事件列表(如圖 1-2 綠色區塊)。event_filter 必須為響應式設計

(RWD)：在瀏覽器可視區域寬度大等於 768 畫素的情況下，event_filter 內的 2 個區塊

各佔據視窗可視區域的 50%寬度(如圖 1-2 所示)。若瀏覽器可視區域寬度小於 768 畫
素，則 HTML 文件的呈現將如圖 1-3 所示。 

 
圖 1-2 成功匯入 event_filter的 HTML文件 

 

圖 1-3 當瀏覽器可視區域寬度小於 768畫素的情況 

(2.) (2 分) event_filter 內過濾事件期間的區塊內有“from”和“to”2 個日期選擇元素，分別

設定欲查詢事件區間的起訖日期。 
(3.) (6 分) 每當“from”或“to”元素的日期被更改的時候，event_filter 內的 JavaScript 程

式要根據新的起迄日期刷新事件列表的內容。event_filter 所列出之事件須按照日期遞增

的方式排序，如圖 1-2 與圖 1-3 所示。 
(4.) (3 分)要匯入 event_filter 的 HTML 文件可以根據自身的需求更改事件的內容。所有事

件的內容必須以 JSON 格式置入文件內的<script> 標籤內。本題示例所用的某單一事件

資料如圖 1-4 所示，每個單一事件資料包含‘date’和‘description’2 個欄位。 
※競賽提交的 HTML 檔案中，需要有 10 個或以上的事件，且這些事件“不可”按日期排序。 
    { date: '2024-05-28', description: 'project 總結展示結束' } 

圖 1-4 

(5.) (3 分) 當某一 HTML 文件要匯入 event_filter 的時候，若發生例外狀況 (error)，負責匯入

工作的 JavaScript (或 jQuery) 程式要顯示錯誤訊息，例如圖 1-5 所示為嘗試匯入 
event_filter 的時候用了不正確的 event_filter  HTML 文件路徑或檔案名稱。 
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圖 1-5  匯入 event_filter 的時候若發生例外狀況，需顯示錯誤訊息 
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題目二：響應式線上成績查詢系統(40分) 

開發一個響應式線上成績查詢系統，以下述方式給分。 

注意事項如下: 
① 作答完畢，請上傳繳交完整開啟此網站所需的所有檔案(請設定成相對路徑)至網路檔案

伺服器之存入 p2-ans檔案夾中。檔案之命名通則為：『隊別編號.html』，例如：第 21隊

應繳交 team021.html及 team021.css等檔案。 

② 如您有完成此題的任何一部分，請截圖網頁執行畫面後，ㄧ起存入 p2-ans檔案夾中，並

在解題自評表上勾選已完成作答。 

本題目功能要求如下： 

使用者角色： 
1. 學生 
 註冊帳號。 
 登入系統。 
 查看個人成績。 

2. 老師 
 註冊帳號。 
 登入系統。 
 上傳成績 Excel 檔案。 
 搜尋和查看所有學生成績。 
 分析成績資料（統計分析、平均分數、最高分、最低分等）。 
 將成績資料視覺化（例如折線圖、柱狀圖、餅圖等）。 

系統功能： 
(1.) (2.5 分) 使用者註冊：註冊頁面包含基本資訊（姓名、電子郵件、密碼、身份選擇：老師

或學生）。(畫面如圖 2-1 所示) 

 
圖 2-1 註冊頁面 
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(2.) (2.5 分) 使用者登入：登入頁面包含電子郵件和密碼，登入成功後依照身份導向不同的

首頁（老師或學生）。(使用者登入畫面如圖 2-2 所示) 

 
圖 2-2 使用者登入頁面 

(3.) (共 12.5 分) 老師登入畫面： 
a. (5 分) 可以選擇 score.xlsx。(如圖 2-3 所示) 

 
圖 2-3 老師登入後畫面 
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b. (7.5 分)上傳成績 Excel 檔案之後顯示學生成績列表(如圖 2-4 所示)。 

 

圖 2-4 上傳成績 Excel檔案之後顯示學生成績列表 
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(4.) (5 分) 學生登入畫面：查看個人成績。(如圖 2-5 所示) 

 
圖 2-5 學生登入查看個人成績 

(5.) (5 分) 在教師的儀表板上面新增資料分析：計算平均分數、最高分、最低分、及格率。 
(如圖 2-6 所示) 

 
圖 2-6 在教師的儀表板上面新增資料分析 
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(6.) (10分)在教師的儀表板上面新增視覺化成績。添加了兩個視覺化圖表：(如圖 2-7) 

a. 柱狀圖：顯示每個科目的平均分、最高分和最低分。 
b. 圓餅圖：顯示每個科目的及格率。 

 
圖 2-7 在教師的儀表板上面新增視覺化成績 

(7.) (2.5分) 響應式設計。(如圖 2-7) 

a. 所有頁面皆使用 HTML5 和 CSS 進行響應式設計，適應不同裝置（電腦、平板、手

機）的螢幕尺寸。 
b. 使用 CSS 框架如 Bootstrap 實現響應式佈局。 
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題目三：聊天對話框的後端實作和與前端整合(40分) 

請建立聊天對話框，包含對話頁面、後端資料庫，並利用問答管理系統來新增/更新/刪除問答集。

使用者的問題需要利用 API呼叫，並回傳在後端找尋到的答案。以下述方式給分。 

注意事項如下: 

① 作答完畢，請上傳繳交完整開啟此網站所需的所有檔案(請設定成相對路徑)至網路檔案

伺服器之存入 p3-ans檔案夾中。檔案之命名通則為：『隊別編號.html』，例如：第 21隊

應繳交 team021.html及 team021.css等檔案。 

② 如您有完成此題的任何一部分，請截圖網頁執行畫面後，ㄧ起存入 p3-ans檔案夾中，並

在解題自評表上勾選已完成作答。 

本題目功能要求如下： 

本題包含聊天對話框的後端實作和與前端整合。需要製作三個前端網頁： 

 管理員登入頁面：<your_website>/login（如圖 3-1）。 

 問答管理系統：<your_website>/admin（如圖 3-3）。 

 問答對話頁面：<your_website>（如圖 3-7）。 

(1.) (2分) 所有的前端須為響應式網站。 

(2.) (2分) 前往<your_website>/login後需出示以下畫面，若已登入則跳轉

<your_website>/admin。 

 
圖 3-1 管理員登入頁面 

(3.) (2分) 沒有登出按鍵，但每 10分鐘須自動登出，並跳轉回管理員登入頁面(如圖 3-1)，

登入登出機制的 Authentication實作需要用 JWT Token。 

  



2024 年 ITSA 全國大專校院程式設計極客挑戰賽(資訊系統與網頁設計應用組) 決賽試題 

11 
 

(4.) (4 分) 管理員使用者只有一組，名稱為 admin，密碼為 password。按登入鍵後，需要呼

叫後端 API，並到資料庫查詢該使用者名稱和密碼，若使用者或密碼數入錯誤，需要顯示

alert視窗，訊息為”使用者或密碼錯誤！”（如圖 3-2）。 

 

圖 3-2 使用者或密碼錯誤範例 

(5.) (2 分 ) 若 未 登 入 而 前 往 <your_website>/admin ， 須 跳 轉 至 管 理 員 登 入 網 頁

(<your_website>/login)（如圖 3-1）。 
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(6.) (共 20分) 問答管理系統需要能夠新增/編輯/刪除問答集，且登入後才能進行。 

a. (4分) 表列目前所有問答集，除了字體和顏色外，CSS格式和 layout須如圖 3-3

所示。 

 
圖 3-3 問答系統範例 
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b. (4分) 支援新增問答集。在欄位輸入問題和答案後，按下新增鍵（如圖 3-4），必

須呼叫後端 API，在資料庫加上新的問答集，清空問題與答案欄位，並在前端重新

抓取所有問答集並顯示（如圖 3-5）。 

 

圖 3-4 問答集新增中範例          圖 3-5 問答集新增完範例 
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c. (4分) 每一個問答集可以獨立編輯，按下編輯後，當前的問題和答案會顯示在最上

面兩個欄位(問題和答案)，而按鍵變為更新和取消（如圖 3-6)。更新完後，需清空

問題和答案，並即時顯示最新的問答集。或按取消鍵，則保留原本的問題和答案。 

 

圖 3-6 問答集更新範例 

d. (4分) 所有佔位符的文字需要與範例相同，問答系統中需要預設存有四筆問答，

(如圖 3-3所示)。 

e. (4分) 管理系統相關的 API呼叫需要確認管理者已登入後才能進行。 
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(7.) (共 8分) 實作對話頁面 <your_website>，每一個回答必須呼叫後端 API，經由資料庫查

詢，回傳其對應的答案，回傳後顯示在對話框上（如圖 3-7）。 

a. (4分) 除了顏色和字體之外，對話框的 CSS Style 格式需要跟下面的範例相似

（例如 round corner等），且輸入框裡面的占位符（placeholder）需要寫“請輸

入您的問題...”，此對話框的起始對話需為：“您好，請問有需要什麼服務

嗎？”。 

b. (2分) 呼叫後端 API查詢使用者問題，並回傳其對應的答案。若問題查詢不到，則

需要回覆： “很抱歉，我無法回答這個問題。” 
c. (2分) 使用者按下前端的傳送按鈕或鍵盤 Enter則送出訊息。每次客服回答完問

題，需要自動下拉到最下面的對話。 

 

圖 3-7 對話框範例 
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